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ПРИМЕНЕНИЕ 3D-ТЕХНОЛОГИЙ ПРИ ИЗУЧЕНИИ ТЕМЫ  

«ИНТЕРЬЕР ЖИЛОГО ПОМЕЩЕНИЯ» НА УРОКАХ ТЕХНОЛОГИИ 

 

В публикации обозначена актуальность применение 3D-технологий в предметной об-

ласти «Технология». Описана возможность использования этих технологий на примере про-

граммы «Sweet Home 3D» при изучении темы «Интерьер жилого помещения». 

Ключевые слова: предметная область «Технология», урок технологии, 3D-технологии, 

Sweet Home 3D, интерьер жилого помещения. 

 

Использование современных 3D технологий официально включено в со-

держание предметной области «Технология» документом «Проект концепции 

технологического образования обучающихся в общеобразовательных учрежде-

ниях». Перспективные технологии призваны упростить процессы конструиро-

вания, моделирования, создания чертежей и т.п. 

3D технологии позволяют выполнить полный спектр манипуляций с объ-

емными моделями. Это и разработка, моделирование, проверка надежности 

и функционала, редактирование, и 3D сканирование и печать. 

Преимуществами применения 3D-моделей в обучении являются: облег-

чение ручного труда (создания макетов, чертежей), наглядность, возможность 

выявления и исправления возможных ошибок на начальных этапах работы, со-

здание сложных деталей, повышение мотивации учащихся.  

В содержании предметной области «Технология» не так много тем, поз-

воляющих на практике использовать возможности 3D технологий. Наиболее 

подходящей из них является «Интерьер жилого помещения» в 6-7 классах, так 

как данная тема предполагает закрепление теоретических знаний на практике: 

выполнение эскиза выбранной комнаты. Существует несколько специальных 

программ, позволяющих проектировать интерьер помещений учитывая осве-

щение, подвод воды, габариты и компоновку мебели и техники, а также общий 

стиль и цветовую гамму.  

Для успешного взаимодействия учащихся с программой в рамках данной 

задачи, она должна соответствовать важным критериям: 

 возможность создания объемных изображений, предметов; 
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 наличие готовых комплектов мебели разных стилистик; 

 интуитивно-понятный интерфейс на русском языке; 

 отсутствие платы за скачивание и использование программы; 

 обширность выбора стилей, цветов и текстур. 

Sweet Home 3D удовлетворяет все заявленные требования: это простая 

бесплатная программа на русском языке, адаптированная под основные виды 

платформ (Windows, MacOS, Linux и Solaris), с понятным интерфейсом и удоб-

ной библиотекой моделей, позволяющей загружать дополнительные объемные 

объекты. Она будет наиболее удобна и доступна для использования в школе на 

уроках технологии.  

Этапы проектирования интерьера комнаты в программе Sweet Home 3D: 

 разработка плана комнаты – периметр помещения, высота потолка, 

расположение перегородок, дверей и оконных проемов; 

 окраска поверхностей стен и пола с помощью различных цветов и тек-

стур (имеется возможность загрузки любой понравившейся текстуры файлом, 

совместимым с программой); 

 расстановка мебели – добавление необходимых предметов интерьера, 

изменение их цвета, размера, текстуры, материала; 

 использование источников освещения – имеется множество видов 

ламп, торшеров и светильников с функцией изменения яркости; 

 добавление аксессуаров. 

Осмотреть созданное помещение можно с помощью функции «виртуаль-

ный визит». Готовый интерьер комнаты можно сохранить в виде графического 

файла с 3D изображением. 

Использование инновационных технологий в образовании является пер-

спективным направлением развития. Работа с 3D технологиями развивает 

у учащихся образное и пространственное мышление, мотивирует к освоению 

новых технологий. Ознакомление с интерфейсом и функционалом программы 

Sweet Home 3D не займет много времени, как и создание самого интерьера. 

А это значит, что 3D технологии могут эффективно использоваться в практиче-

ской части изучения некоторых тем предметной области «Технология», в част-

ности темы «Интерьер жилого помещения».  

 

Научный руководитель – доц.  

Н. И. Леонова, ФГБОУ ВО «НГПУ» 
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